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D'UNE
SOCIETE
CONNECTEE
SUR LA
SANTE
MENTALE

LLe 5/12

Centre culturel de Bertrix a 9H
Inscription: congres.santementale@vivalia.be

PAF 15 euros (repas compris)
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Jeux vidéos et santé mentale: quej‘q
utilisation béneéfique?

Mathieu Cerbai, neuropsychologue,
\membre de Raptor neuro psy /

La realite virtuelle, un outil au \
service du retablissement et de
I'inclusion

Sébatien Serlet, Neuropsychologue,
fondateur de REHAB-IT /

‘impact d’'une sociéeté connecteéee
sur la consultation en psychiatrie.

Dr Udovenko Ksenija, psychiatre,
meédecin Cheffe de servive HIC La
‘%Jiriére, Bertrix

énté mentale, de nouveaux médias\
s’emparent du sujet pour
dedramatiser et democratiser

Mme Christelle Tissot Grosset, directrice
de Musae média /

Hyperconnectivite et les addictions
comportementales

Dr Gaetan Devos, psychologue,
collaborateur scientifigue UCL

\_

&:ins de santé mentale et
technologies: de la collecte des
données au développement de
nouvelles pratiques et traitements

/

Dr Pierre Smith, docteur en santé
publique, chercheur senior a Sciensano
\thollaborateur scientifique a I'UCL
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